
 

  
 

REGOLAMENTO DI GIOCO – 777 SMASH 
 

Regole di gioco (inclusi eventuali limiti di tempo per il giocatore nelle proprie scelte di gioco), regole di 
determinazione dei risultati e delle vincite 

 
Lo schermo di gioco mostra 4 rulli di altezze differenti. 
Da sinistra a destra, i rulli ospitano, rispettivamente, 4, 7, 5, 6 spazi disposti verticalmente. 
Negli spazi si dispongono i simboli che formano le combinazioni oggetto della scommessa. 
 
Il gioco consente di piazzare una puntata complessiva di ammontare compreso fra 0,25€ e 68,75€ sulle 840 
combinazioni permanentemente attive. La puntata sulle singole combinazioni è pari a un venticinquesimo 
della puntata totale. 
 
Main game: Il giocatore clicca sul pulsante Gira avviando il Main game. I rulli girano muovendosi verso il 
basso ed infine si fermano in modo casuale determinando la disposizione dei simboli. La vincita viene 
assegnata per combinazioni di tre o più simboli uguali su rulli adiacenti in qualsiasi posizione (adiacent 
pays). Vincite per differenti combinazioni di vincita si cumulano, per ciascuna combinazione è accreditata 
solo la vincita più alta. 
Esistono alcuni simboli particolari che seguono regole differenti: 

• Il simbolo Jolly è un simbolo jolly che appare solo durante il Main Game e può sostituire qualsiasi 
simbolo escluso il simbolo Bonus. 

• Il simbolo Bonus è un simbolo scatter che appare solo durante il Main Game. Non genera una propria 
vincita, ma attiva il Bonus 777 Smash. 

 
Funzione 777 Smash: Questa funzione può attivarsi in modo casuale su una qualsiasi giocata del Main 
Game. Quando la funzione si attiva può trasformare alcuni simboli (fino a 11) in simboli Jolly, oppure può 
assegnare un Premio in Crediti (Piccolo, Medio, Grande o Mega), oppure può assegnare l’attivazione 
immediata del Bonus 777 Smash. I premi in crediti possono ricevere moltiplicatori casuali (2x, 3x, 4x, 5x, 7x 
o 10x). La funzione si conclude con l’assegnazione del premio. Il valore dei premi vieni calcolato in base alla 
puntata della partita attivante. 
 
Bonus 777 Smash: Tre simboli Bonus in qualsiasi posizione sui rulli attivano il Bonus 777 Smash. In 
alternativa l’attivazione del Bonus può venir assegnata come premio dalla funzione 777 Smash. Questo 
Bonus Game si gioca su una griglia di 7x4 spazi in ciascuno dei quali appare un Premio in Crediti 
inizialmente disattivo. Il giocatore ha diritto a 6 giocate durante ciascuna delle quali verrà selezionato un 
Moltiplicatore (2x, 3x, 4x o 5x) che verrà applicato a una palla da demolizione la quale colpirà uno o più 
spazi della griglia. I Premi presenti negli spazi colpiti dalla palla vengono moltiplicati per il fattore indicato e 
tutti i Premi colpiti diventano Premi Attivi. Oltre al Moltiplicatore, può venir selezionato anche un simbolo 
speciale casuale che applica effetti aggiuntivi: 

Fila: Tutti i Premi presenti nella fila dello spazio colpito vengono attivati come se fossero stati colpiti dal 
Moltiplicatore indicato sulla palla da demolizione. 

Colonna: Tutti i Premi presenti nella colonna dello spazio colpito vengono attivati come se fossero stati 
colpiti dal Moltiplicatore indicato sulla palla da demolizione. 

Rettangolo: Tutti i Premi presenti negli spazi direttamente adiacenti allo spazio colpito vengono attivati 
come se fossero stati colpiti dal Moltiplicatore indicato sulla palla da demolizione. 

Potenziamento: Tutti i valori dei Premi già Attivi vengono aumentati di un importo pari al valore indicato 
sul Potenziamento moltiplicato per il Moltiplicatore indicato sulla palla da demolizione. 

Al termine delle 6 giocate viene assegnato un singolo giro di una Ruota che comprende solo posizioni 
vuote e posizioni Riattivazione. Se la Ruota si ferma su un settore di Riattivazione viene assegnata una  
giocata ulteriore. Ogni spazio della griglia ha un valore massimo che non può essere superato. Tutti i premi 
dipendono dalla puntata della partita attivante. Il Bonus Game termina una volta esaurite le giocate e il 



 

  
 

giocatore si aggiudica la somma di tutti i Premi Attivi. 
 
Funzione Acquista: Questa funzione è disponibile solo durante il Main Game e viene attivata dal giocatore 
cliccando sull’apposito bottone. 

Pagando un importo pari a 75x la puntata totale, il giocatore può acquistare l’attivazione immediata del 
Bonus 777 Smash. 

Pagando un importo pari a 100x la puntata totale, il giocatore può acquistare l’attivazione immediata del 
Bonus 777 Smash con la garanzia che la Ruota assegni la giocata ulteriore al termine del Bonus Game. 

La funzione Acquista può non essere sempre disponibile. 
 
Le vincite dei Bonus Game vengono aggiunte alle vincite regolari. 
Non ci sono limiti di tempo imposti al giocatore nella presa delle decisioni. 
 
I moltiplicatori relativi alle diverse combinazioni di icone sono i seguenti: 

 Payout delle Combinazioni di Icone 

Icone 2 Icone 3 Icone 4 Icone 

Seven - 3 5 

Ciliegie - 3 5 

Diamante - 3 5 

Cartello cantiere - 2 3 

Segnale pericolo - 2 3 

Elmetto - 2 3 

A - 2 3 

K - 2 3 

Q - 2 3 

J - 2 3 

  

 

RTP: 94,19% 

• Acquista Bonus: 94,22% 

• Acquista Bonus Super: 94,13%  


