REGOLAMENTO DI GIOCO

NOME VARIANTE : AFK Airport Security

Regole di gioco (inclusi eventuali limiti di tempo per il giocatore nelle proprie scelte di gioco), regole di
determinazione dei risultati e delle vincite

WILD

Un simbolo Wild sostituisce qualsiasi simbolo tranne 1 Bonus.
AREA DEI RULLI

I1 gioco presenta una disposizione a 5 rulli e 4 righe con un indicatore delle funzioni
posizionato nella parte superiore. I simboli funzione appaiono nellindicatore delle
funzioni.

FUNZIONI

I1 gioco include dodici funzioni che possono essere attivate casualmente. Nel gioco
principale possono attivarsi piu funzioni contemporaneamente. Quando si attivano
diverse funzioni, queste vengono eseguite nellordine indicato di seguito:

Quarantine

Una volta attivati, i simboli a pagamento basso 1 o 2 vengono rimossi.

Full Body Scanner

Uno o due simboli a pagamento basso vengono selezionati e sostituiti con un simbolo a
valore elevato casuale.

Not My Bag

Da 3 a 6 simboli misteriosi compaiono casualmente sui rulli e rivelano un qualsiasi
simbolo a pagamento regolare. Tutti 1 simboli misteriosi riveleranno lo stesso simbolo.

Arm Slides

Qualsiasi simbolo Wild presente sullarea dei rulli si espande fino a riempire lintero rullo.
Class Upgrade
Un qualsiasi simbolo a pagamento regolare viene selezionato e tutte le sue apparizioni

sullarea dei rulli ricevono un moltiplicatore di x3, x5, x8 o x10.

Extra Seat Space
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Un qualsiasi simbolo a pagamento regolare viene selezionato e tutte le sue apparizioni
sullarea dei rulli vengono divisi in 2.

Full Row Booking

Selezionando 1, 2 o 3 rulli, tutti i simboli presenti su tali rulli vengono divisi in due, ad
eccezione del simbolo Bonus.

Lithium-ion Batteries

Uno o due simboli a pagamento regolari vengono sostituiti da simboli Wild e tutti i
simboli adiacenti vengono divisi in due, ad eccezione del simbolo Bonus.

Turbulence

Tutti i simboli non vincenti sullarea dei rulli vengono mescolati, ad eccezione del
simbolo Bonus. I simboli mantengono il loro moltiplicatore e la loro dimensione dopo
essere stati mescolati.

“Random” Security Search

Uno, due o tre simboli a pagamento regolari vengono sostituiti da simboli Wild.

Air-mile Multiplier

Viene rivelato un moltiplicatore di vincita casuale che viene applicato a tutte le vincite. |
moltiplicatori possibili sono x3, x5, x8 e x10.

Connecting Flights
Le combinazioni vincenti sono pagate in entrambe le direzioni.
ECONOMY CLASS SPINS

Ottenere 3 simboli Bonus attivera 7 Economy Class Spins. Si inizia con una funzione
selezionata casualmente che rimane attiva per i giri rimanenti.

Qualsiasi funzione aggiuntiva che si attiva assegnera +1 giro e rimarra attiva per il resto
dei Economy Class Spins.

BUSINESS CLASS SPINS

Ottenere 4 simboli Bonus attivera 7 Business Class Spins. Ha le stesse caratteristiche dei
Economy Class Spins, ma inizia con 2 funzioni casuali.

FIRST CLASS SPINS

Ottenere 5 simboli Bonus attivera 7 First Class Spins. Ha le stesse caratteristiche dei
Business Class Spins, ma inizia con 3 funzioni casuali.
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NOLIMIT BOOSTER

Bonus Booster

Al costo di 1.4 volte la puntata base, al giocatore viene garantito un simbolo Bonus sul
secondo rullo.

3-Mile High Club

Al costo di 12 volte la puntata base, al giocatore viene garantito un minimo di 3
funzioni.

12-Mile High Club

Al costo di 4500 volte la puntata base, al giocatore viene garantita I’attivazione di tutte e
12 le funzioni.

EXTRA SPIN

I giocatori potrebbero avere l'opportunita di acquistare un giro aggiuntivo al termine di
un turno bonus. Il giro aggiuntivo manterra le funzioni del giro precedente.

I1 costo del giro verra calcolato in base alle funzioni attive. Se il costo del Extra Spin ¢
inferiore o uguale alla vincita totale, verra presentata 1’opportunita di giocare un Extra
Spin.

THE CAPTAINS CAP

La vincita massima del gioco ¢ 19693 volte la puntata base.

Quando la vincita totale supera questo importo, il round di gioco termina e viene
assegnata 19693 volte la puntata base.

Regole del gioco

o AFK Airport Security ¢ una video slot con le seguenti funzioni:

- Economy Class Spins
- Business Class Spins
- First Class Spins

- Nolimit Booster

- Extra Spin

- The Captains Cap

« 243 modalita di vincita predefinite (vedere la tabella dei pagamenti per maggiori
informazioni).
« Una configurazione a 5 rulli, 3 righe.
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Il ritorno teorico per il giocatore per questo gioco € 94,06%.

Il ritorno teorico al giocatore di funzione Bonus Booster ¢ del 94,17%.

I1 ritorno teorico al giocatore di funzione '3-Mile High Club' ¢ del 94,19%.

Il ritorno teorico al giocatore di funzione '12-Mile High Club' ¢ del 94,14%.

Il ritorno teorico al giocatore per l'acquisto della funzione Economy Class Spins €
del 94,14%.

Il ritorno teorico al giocatore per 'acquisto della funzione Business Class Spins ¢
del 94,14%.

Il ritorno teorico al giocatore per l'acquisto della funzione First Class Spins ¢
del 94,10%.

Il ritorno teorico al giocatore per l'acquisto della funzione Lucky Draw ¢

del 94,14%.

Le vincite coincidenti su piu combinazioni vengono pagate.

Le combinazioni vincenti e le vincite vengono effettuate in base alla tabella dei
pagamenti.

Vengono utilizzate diverse configurazioni dei rulli, a seconda della modalita di
gioco (gioco principale o qualsiasi modalita bonus).

La vincita massima simulata ¢ 19693 volte la puntata (1:12376238 round).

Una combinazione formata da soli simboli Wild, paghera come il simbolo di pa-
gamento piu alto nella tabella dei pagamenti.

I1 rendimento ottimale per il giocatore si ottiene non scegliendo un Extra Spin.

I round di gioco con una vincita in cui Extra Spin ¢ disponibile e non completati
entro 6 ore verranno automaticamente chiusi. Eventuali vincite accumulate du-
rante quel round di gioco verranno pagate.

Le funzioni e i risultati dei giri si influenzano a vicenda all'interno di un turno di
gioco.

Tutti 1 valori di pagamento dei simboli nella tabella dei pagamenti vengono visu-
alizzati nella stessa valuta della scommessa piazzata.

Un malfunzionamento annulla tutte le vincite.

Malfunzionamento dell'hardware/software di gioco; tutte le puntate interessate
vengono rimborsate.

I round di gioco non terminati entro 6 ore verranno automaticamente chiusi. Tutte
le vincite accumulate durante quel round di gioco verranno pagate. Questi turni
non possono essere rigiocati.

La riproduzione automatica riproduce automaticamente il gioco per il numero
selezionato di round o quando viene soddisfatto uno qualsiasi dei criteri avanzati
di impostazione della riproduzione automatica.

Quando s1 modificano le impostazioni di riproduzione automatica durante un
round di gioco, tutte le impostazioni avranno effetto al termine del round o della
funzione di gioco.

Alcune funzione di riproduzione automatica potrebbero essere obbligatorie per al-
cune giurisdizioni.



